
Getting Started with Actionbound 
Create an account by speaking to your LTA. 

Login via actionbound.com 

Creating a bound 

 

 

 



Understanding the Bound interface 

 

 



Stage:  

Set the location and title of the start of your Bound, NOTE you can have multiple 

‘stages’ for your Bound to create sections. 

 

Information: 

Use information to give a context to the stages of your Bound or instructions. 

 

Quiz: 

Create challenges and award points for your players. 

 

 

Mission: 

Give your players a mission to complete, this could be taking a photo, recording a 

video or sending back some text. 

Find Spot: 

Get your player to find a GPS coordinate to win points. The points are scored 

automatically using GPS when the player reaches the set GPS location. 

 

Scan Code: 

Generate a QR code, print it off and place it in a location for your players to find 

and scan. (use when GPS isn’t an option, eg to take students up a building). 

 

Survey: 

Create a survey for your players to complete. 

 

 

Tournament: 

Use this in Team player Bounds to set a ‘tournament’ for the team. 

 





 

 

 

   



Playing the Bound 
Once you’ve completed your bound, go to settings and test it before making it Online. Once online 

you can share the URL or print off the QR code for the game to give to your players and get them 

going. 

 


